
��� � � � � � �� � � � �� � � � �� � � � � ��� � � � 	 � 
 � � � � � 
 � �� � 	 � 
 � � � � � 
 � �� � 	 � 
 � � � � � 
 � �� � 	 � 
 � � � � � 
 � � ���� � 	 � � � 
 � � � � �� 	 � � � 
 � � � � �� 	 � � � 
 � � � � �� 	 � � � 
 � � � � � 			 	 � � � � � 
 � � � � �� � � � � 
 � � � � �� � � � � 
 � � � � �� � � � � 
 � � � � � � �� �
U L .  S K R A J N A  1 2 4 5 - 2 3 2  O P O L E  T E L . / F A X :  0 7 7  4 5 5  0 4  2 8
http:// w w w . c a d s i s . c o m . p l e-mail :  c a d s i s @ c a d s i s . c o m . p l

�������� ���	
����
�� �������� ��
�������� ����������� �� 
������
����
�������
���� 
����� 
� 	!���
���� �
��
������ ���������� ����������"

	������������ ��� 
�����
����� ��� ���	
������
��	
� �#$%�&�
�	���������� 
� ������� ���'(�)
*+,�%��-�%��...�%�/��%�0����

��� �  
atwy w  opanowaniu
��� �  efektywny w  dzia
aniu
��� �  zaawansowany mery torycznie
��� �  sprawdzony
��� �  wygodny w  u� y tkow aniu
��� �  n iedrog i

C H A R A K T E R Y S T Y K A  P R O G R A M U
Program przeznaczony jest do komputerowego wspomagania projektowa-
nia konstrukcji p
ytowo-� ebrowo-s
upowych o dowolnym ich schemacie
statycznym i umo� liwia:

... w zakresie kszta
towania geometrii konstrukcji:
��� �  kreowanie p
yty jako dowolnego zbioru obszarów p
ytowych, które mog�  two-

rzy�  zarówno obszar jednospójny jak i wielospójny (z otworami lub wyci� ciami),
��� �  kreowanie modelu konstrukcji na podk
adzie rysunku importowanego z pliku

w formacie DXF utworzonego w programie typu CAD, np. AutoCAD,
��� �  generowanie dowolnych kszta
tów konturów poszczególnych obszarów

p
ytowych za pomoc�  prostych elementów geometrycznych tj. odcinek
prosty, odcinek 
ukowy, prostok� t, okr� g, z mo� liwo� ci�  swobodnego
scalania i separowania tych form geometrycznych,

��� �  dzielenie obszarów p
ytowych na podobszary, które maj�  by�  zró� nico-
wane pod wzgl� dem grubo� ci lub w
a� ciwo� ci materia
owych,

��� �  deklarowanie dowolnie rozmieszczonych � eber (podci� gów), zarówno
jako belek prostych jak i zakrzywionych. W szczególno� ci - w przypadku
braku obszarów p
ytowych - mo� liwa jest analiza modelu konstrukcji jako
ustroju rusztowego, a wi� c sk
adaj� cego si�  tylko z elementów
belkowych (� eber, podci� gów),

��� �  deklarowanie dowolnie usytuowanych podpar�  punktowych (przegubowych
oraz w postaci s
upów o przekroju prostok� tnym lub ko
owym, sztywno po
� -
czonych z p
yt� ) i liniowych w postaci � cian lub podpar�  idealizowanych (nie-
podatnych),

��� �  swobodne dokonywanie korekty po
o� enia punktów charakterystycznych
konturów poszczególnych obszarów p
ytowych oraz sytuowania podpar� .

... w zakresie obci �� e� :
��� �  ró� ne rodzaje obci�� e� : powierzchniowe  – dzia
aj� ce na wybrany

obszar p
ytowy, powierzchniowe  - dzia
aj� ce na obszarze dowolnego
czworok� ta, liniowe  (no� owe) - o sta
ej warto� ci i dzia
aj� ce wzd
u�  do-
wolnie usytuowanego na modelu konstrukcji odcinka prostego lub 
uko-
wego, punktowe  (skupione),

��� �  automatyczne uwzgl� dnianie ci�� aru w
asnego elementów konstrukcji
jako odr� bnego schematu obci�� e�  wyznaczanego przez program na

podstawie zadeklarowanych przekrojów poprzecznych obszarów p
yto-
wych i � eber oraz przypisanych tym elementom rodzajów materia
ów,

��� �  grupowanie poszczególnych obci�� e�  w merytorycznie odr� bne sche-
maty obci�� e�  dla potrzeb tworzenia ich dowolnych kombinacji,

��� �  r� czne, automatyczne i pó
automatyczne generowanie kombinacji obci�� e� ,

��� �  deklarowanie wzajemnych relacji pomi� dzy grupami obci�� e�  w celu
wyeliminowania nierealistycznych kombinacji grup obci�� e�  podczas
automatycznego generowania kombinacji,

��� �  deklarowanie normowych cech poszczególnych grup obci�� e� , pozwalaj� ce
na generowanie kombinacji spe
niaj� cych wymagania norm obci�� eniowych,

��� �  
atwe modyfikowanie obci�� e�  za pomoc�  operacji ekranowych przy
u� yciu prostych specjalnych uchwytów graficznych,

��� �  operowanie tzw. listy obci �� e� , polegaj� ce na:
- zmianie warto� ci i po
o� enia poszczególnych obci�� e�
- przenoszeniu obci�� e�  do innych grup
- usuwanie lub dodawanie nowych obci�� e� ,

... w zakresie analizy statyczno-kinematycznej:

��� �  automatyczna generacja siatki elementów sko� czonych na podstawie
zadeklarowanego schematu statycznego konstrukcji p
ytowej oraz okre-
� lanego przez u� ytkownika parametru g� sto� ci generowania z mo� liwo-
� ci�  automatycznego zag� szczania w okre� lonych obszarach i w oto-
czeniu podpar�  s
upami,

��� �  wyznaczanie stanu przemieszcze�  w modelu konstrukcji p
ytowej oraz jego
wizualizacja  w postaci liczbowej, w formie tzw. izolinii, wykresów trójwy-
miarowych lub wzd
u�  - wskazanych przez u� ytkownika - przekrojów,

��� �  wyznaczanie stanu si
 przekrojowych (momenty zginaj� ce Mx, My i skr� caj� -
ce Mxy oraz przedstawianie ich zarówno w postaci liczbowej, w formie tzw.
izolinii, w postaci trójwymiarowych wykresów lub jako wykresów wzd
u�
wskazanych przez u� ytkownika przekrojów,



��� �  wyznaczanie si
 przekrojowych w � ebrach,

��� �  wyznaczanie si
 reakcji podpór, zarówno punktowych jak i liniowych.

... w zakresie wymiarowania ustrojów � elbetowych:

��� �  wyznaczanie wielko� ci zbrojenia wymaganego wraz z wizualizacj�  w
postaci liczbowej, w formie tzw. izolinii lub wzd
u�  - wskazanych przez
u� ytkownika – przekrojów w p
ycie,

��� �  deklarowanie zbrojenia siatkami prostok� tnymi z automatycznym przyci-
naniem do obszarów p
ytowych i okre� laniem rozstawu wk
adek przy za-
danej ich � rednicy,

��� �  wyznaczanie wielko� ci zbrojenia wymaganego (teoretycznego) w � e-
brach zadeklarowanych jako � elbetowe,

��� �  wyznaczanie stanu granicznego u� ytkowania (ugi�� ) w stanie zarysowa-
nia wg PN-B-03264:2002 i PN-EN 1992:2005 zarówno w obszarach p
y-
towych jak i � ebrach,

��� �  wyznaczanie stanu zarysowania wg PN-B-03264:2002 i PN-EN 1992:2005
zarówno w obszarach p
ytowych z uwzgl� dnieniem zbrojenia rzeczywiste-
go oraz w � ebrach dla zbrojenia wymaganego (teoretycznego),

��� �  sprawdzanie warunków no� no� ci p
yty na przebicie s
upami lub obci�� e-
niami skupionymi wg PN-B-03264:2002.

... w zakresie tworzenia dokumentacji zadania:

��� �  generowanie dokumentu w formie tabelaryczno-graficznej z podzia
em
na blok danych i blok wyników z mo� liwo� ci�  swobodnego wyboru za-
warto� ci wydruku oraz eksportu do schowka lub bezpo� rednio do edyto-
ra MS Word,

��� �  kopiowanie do schowka zawarto� ci aktywnego okna roboczego dowolnej
opcji programu,

��� �  eksport rysunku do pliku w formacie DXF dowolnie wyselekcjonowanej
listy obiektów modelu konstrukcji.

. . .  w  zakres ie  u � yt kow ym:
�  pe
na swoboda korzystania z poszczególnych opcji i funkcji programu w

trybie interakcyjnym przy jednoczesnej jego ochronie przed próbami
wykonywania operacji merytorycznie nielogicznych lub wykraczaj� cych
poza zakres stosowalno� ci programu,

�  graficzna wizualizacja 2D i 3D wszelkich danych i wyników oblicze�  w
postaci konwencjonalnych wykresów wybranych wielko� ci z mo� liwo-
� ci�  okre� lania wielu parametrów wizualizacji przez u� ytkownika,

�  mo� liwo��  dostosowania domy� lnych ustawie�  programu do indywidu-
alnych potrzeb u� ytkownika,

�  zapis plików zadania wraz z wynikami oblicze� , co pozwala na odtwo-
rzenie wyników oblicze�  bez konieczno� ci dokonywania ponownej ana-
lizy zadania.

Przyk
ad dokumentu

2. Wymiarowanie (wg PN-B-03264:2002)

2.1. Zbrojenie obliczone w p
ytach
Zbrojenie dolne - kierunek 1 [szt/mb]Skala rys. 1:100

Zbrojenie górne - kierunek 1 [szt/mb]Skala rys. 1:100

2.2. Zbrojenie zadane w p
ytach

Zbrojenie dolne

Symbol Stal Pr� ty na kier.1 Pr� ty na kier.2 Otulina K� t Pole pow.

1 A-III #10/200 #10/200 20mm 0,00° 21,60m2

2 A-III #10/250 #10/250 20mm 0,00° 13,54m2

3 A-III #10/200 #10/200 20mm 0,00° 45,44m2

4 A-III #10/300 #10/250 20mm 0,00° 1,26m2

5 A-III #10/250 - 20mm 0,00° 1,36m2

6 A-III #10/333 - 20mm 90,00° 1,52m2

7 A-III #10/500 - 20mm 90,00° 0,18m2

2.3. Schemat rozmieszczenia zbrojenia zadanego w p
ytach

Zbrojenie dolne


